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Kisisel Yetenekler

Proje Takibi
Takim Calismasi

« Hizh Ogrenme
Problem Cozme

Sorumluluk Alma

Teknik Yetenekler

Programlama Dilleri

- CH
- PHP
 Python

Frameworkler & Teknolojiler

« ASP.NET MVC
« Entity Framework Core

Veritabanlari

. MSSQL
- MySQL

Oyun Gelistirme

+ Godot (.NET)

Diller

. Tarkce (Ana Dil)
* ingilizce (ileri)

Ozgecmis Ozeti.

ASP.NET MVC ve EF Core ile web tabanl sistemler gelistiren, C# agirlikh
calisan Manisa Celal Bayar Universitesi’'nde okuyan 2. sinif Bilgisayar
Programciligl 6grencisiyim. Klglk isletmeler icin bir yonetim sistemi ve
¢ocuklara yonelik egitsel bir oyun projesi gelistirme ekibinde yer aldim. En iyi
bildigim programlama dili C# dilidir fakat baslangi¢ seviyesinde PHP ve

Python bilgimde vardir. Her zaman yeni bilgiler 6grenmeye a¢igimdir.

Sertifikalar

Ondokuz Mayis Universitesi Uzaktan Egitim ve Arastirma Merkezi
Robotik Kodlama (2022)

* Ardino bilesenleri ile basit robotik kodlama islemleri yapma

* Baslangi¢ seviyesinde robotik kodlama bilesenleri bilgisi

Egitim Gecmisi

Manisa Celal Bayar Universitesi
Bilgisayar Programciligi (2024 - Devam Ediyor)
AGNO: 3,83 / 4,00 (95,75/100)

Yiiksek Onur Ogrencisi

e PHP, Python ve C# programlama dilleri ile ilgili dersler

* MySQL ve MSSQL sorgulama dilleri ile ilgili dersler

+ Ozellikle Singleton ve Factory dizaynlari izerine NTP dersleri

* Windows Server 2016 yonetimi ve AD DS, IIS ve File Server ile ilgili dersler

« Cisco Packet Tracer uygulamasi ve RJ-45 kablo yapimi ile ilgili dersler

Projeler

DikkanBulut
Backend Programci (2 kisilik ekip)

DikkanBulut kiiglik-orta diizeyde diikkan veya diikkanlari olan kisilerin hem
personel yonetimini yapabilecekleri hem de Urinlerini satabilecekleri bir sistemdir.

* Proje ASP.NET MVC ve EF Core teknolojileri kullanilarak yapilmistir.
» Kitliphane olarak Bootstrap, DayPilot Lite ve QuestPDF kullaniimistir.

Kiglk Kahraman, Biyilik Dinya
Backend Programci (2 kisilik ekip)

Klglik Kahraman, Blyilik Diinya 10-11 yasindaki cocuklarin geri dontstimle ilgili bilgi
kazanmalari ve matematik becerilerini gelistirmeleri amaclariyla yapilan bir 2B pixel
art platformer oyunudur.

* Proje Godot oyun motorunun .NET versiyonu ile yapilmistir.

* Projede gorilen tim dizaynlar Aseprite uygulamasi ile elle ¢izilmistir. Higcbir

dizayn internetten alinmamistir.
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