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BiLGISAYAR PROGRAMCILIGI OSRENCISI

DENEYiM

Lise yillarimda bilgisayar parcalarini ve bunlarin islevlerini
ogrenmeye ilgi duydum. Ayrica sanal makine kurulumu,
ping atma ve temel server kurulumu gibi konular
hakkinda dersler alarak bilgi sahibi oldum.

Manisa Celal Bayar Universitesi biinyesindeki XRLab'da
iSKUR 6grencisi olarak, Bilgisayar Arastirma ve Uygulama
Merkezi'nde kismi zamanli gérev yapiyorum. Bunun
® yaninda, bir aylik génullu stajyerlik sirecimde XRLab'da
i L ETi $| M oyun gelistirme Uzerine egitimler alarak kendimi
gelistirmeye devam ediyorum.

Aigai VR projesinde VR tasarimi ve gelistirme UGzerine
+0 530 160 6625 deneyim kazandim. Ozellikle:

« Mekanik Tasarim: Objeleri kavrama, yonlendirme ve

) um itmomacoglu@gmail.com fizik tabanh etkilesimler gelistirdim.
« Level Design: Oyuncuya hem kesif hissi hem de

@ LiNKEDI N:@U mit Momogoélu ) yonlendirme saglayan alan diizenlemeleri tasarladim.

* Ses ve Efektler: 3D ses konumlandirma ve gorsel geri

bildirimlerle atmosferi gliclendirdim.
« Ul Tasarimi: VR'a 6zgli sezgisel, okunabilir ve oyuncu
. hareketleriyle uyumlu arayuzler olusturdum.
DILLER

Manisa Celal Bayar Universitesi XRLab'da Unity iizerine
calismalar yapiyorum. Ozellikle Unity'nin temel
A bilesenlerini 6grenmeye odaklandim. Su anda tzerinde
Ingilizce / B1 ([ ] calistigim bir oyun projem bulunuyor ve bu siirecte C#
programlama diliyle de galismaya basladim. ilerleyen
doénemlerde ise oyun gelistirme konusunda kendimi daha
da ileriye tasimayi hedefliyorum.

Bunlarin yani sira Tezmaksan Makine’de donanim ve
[ yazilimsal islerle ilgilenerek deneyim kazandim.

B E C E R i L E R Donanimsal konularda destek saglarken, ayni zamanda

Excel, Word gibi ofis programlarinda da bilgi sahibiyim.
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Ci#:

HAKKIMDA / KARIYER HEDEFI

Yapay zeka destekli kaynaklardan yararlanarak kendimi Unity oyun
VRSB motoru lzerinde gelistirmeye odaklanmis, 6grenmeye merakli ve gelisime
acik bir oyun gelistiricisiyim. Hem oyun tasarimi hem de oyun gelistirme
alanlarinda ilerlemeyi hedefliyor; 6zellikle Unity 2D ve 3D platformlarinda
deneyim kazanarak Level Design konusunda uzmanlasmayi amacliyorum.

C# programlama dili ile karakter kontrolli, nesne hareketleri ve oyun
N mekanigi gibi temel sistemler Gzerinde aktif olarak calisiyor, teknik
Bilgisayar Donanimi: becerilerimi her gegen gun gelistirerek daha kapsamli projeler Gretmeye

odaklaniyorum.

Su anda gelistirmekte oldugum ve basvurusunu yaptigim ESC 30 projem,
kabul edilmesi halinde profesyonel olarak ilerletecegim 6nemli bir
adimdir. Bu projede, Aigai Antik Kenti'ni sanal gerceklik (VR) ortaminda
X oyunlastirarak, kullanicilarin hem etkilesimli bir deneyim yasamalarini
SQL: hem de antik kent hakkinda bilgi edinmelerini hedefliyorum. Bu ¢alisma,
kultirel mirasin dijital ortama tasinmasi ve egitici VR deneyimlerinin
gelistirilmesi agcisindan da degerli bir katki saglamaktadir.

Uzun vadede, yenilik¢i ve kaliteli oyunlar gelistirerek sektore yaratici
c6zumler sunmayi ve kullanici deneyimini zenginlestiren projelere imza
atmayi amacgliyorum.
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